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Abstrakt

Prispévek je zaméreny na optimalizaci procesu pouZitych pti tvorbé Atlasu mezindrodnich
vztahi [Wai2007]. Tento atlasovy projekt vznikl v létech 2006-2007 na pudé Zapadoceské uni-
verzity v Plzni. Jednotlivé mapy tohoto tisténého atlasu byly generovdany metodami webové
kartografie, pricemz Slo o pruni rozsahly projekt, kdy byly pouzity XML (eXtensible Markup
Language) technologie pro generovani tematickyjch map ve formé klasického atlasu. Proto se
behem tvorby atlasu a po jejim ukoncend objevily nedostatky, které by mély byt v pripadé dalsiho
vyuzivani vytvorenyjch postupt odstranény nebo alespori ¢dstecné eliminovdny. Prispévek se
skladd ze tri édsti, které popisuji vytvorenou publikaci, princip generovani map atlasu a na-
vrhovand zlepSeni pouzZivanych postupi.

Uvod — Atlas mezinarodnich vztahii

Atlas mezindrodnich vztahu [Wai2007] je publikace, ktera byla vytvofena deseti¢lennym au-
torskym kolektivem pod vedenim PhDr. Sarky Waisové, PhD. Soucésti autorského kolektivu
byli zastupci Katedry politologie a mezindrodnich vztaht Filosofické fakulty Zapadoceské
univerzity v Plzni (ZCU), kteff zajistovali textovou ¢ést a sbér dat. Tvorba kartografickych
vystupt byla tkolem ¢lenu oddéleni geomatiky, které spada pod Katedru matematiky Fakulty
aplikovanych véd ZCU. Tvorbu kartografické ¢ésti zajistovali Ing. Magdaléna Baranové, Doc.
Ing. Vaclav Cada, CSc., Ing. et Mgr. Otakar Cerba a Ing. Karel Jedlicka. Diivodem vzniku at-
lasu byla pfedevsim absence podobné publikace na ¢eském trhu. Atlas by mohl byt vyuzivany
sirokym spektrem odborniki z nejruznéjsich oboru (politologie, politickd geografie, studium
mezindrodnich vztahu, zahrani¢ni obchod apod.) a studenty piislusnych védnich na univer-
zitdch i na stfednich §kolach. Své misto by tato publikace mohla nalézt i v knihovnéch laiku,
predevsim v souvislosti s rasantnimi zménami, které na politické mapé svéta odehravaji a
také se stale rostoucim vyznamem politiky a globalnich vztaht v Zivoté bézného ¢lovéka.
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Findlni verze atlasu obsahuje 72 map (viz nasledujici tabulka) a doprovodnych textu na
vice nez 150 strankdch. Atlas je ddle doplnén dalsimi obrazky, tabulkami a grafy [Cer2007al,
[Bar2007].

Druh map Pocet map
Politicka mapa svéta 1
Fyzicko-geografickd mapa svéta 1
Tematické mapy 47
Atypické mapy 4
Mapy politicko-geografickych regiontu 4
Detailni mapy 15
Celkem 72

Table 1 — Struktura Atlasu mezindrodnich vztahu

Princip generovani map

Kromé obsahu, grafické Upravy a rozméri byl zakladnim limitnim faktorem pro tvorbu te-
matickych map Atlasu mezinarodnich vztahu vystupni format. Veskeré kartografické vystupy
bylo potieba vytvorit ve formétu PDF (Portable Document Format), ktery pozadovala tiskarna
vydavatelstvi Ales Cenek.

Postup tvorby map:

1. Navrzeni zékladniho rémce map (méfitkova fada, graficky design, umisténi a tvar zaklad-
nich kompoziénich prvki apod.; vice viz [Cer2007al).

2. Volba kartografického zobrazeni (autorsky kolektiv vybral modifikované vyrovnavaci
zobrazeni Times; vice viz [Bar2007]).

3. Volba interpretaénich metod (viz Tab 2 [Cer2007a], [Bar2007)).
4. Generovani map.
5. Kontrolni a valida¢ni procedury.

Ackoli findlnim produktem méla byt tisténd verze atlasu, jednotlivé mapy byly generovany
technikami webové kartografie. Hlavnim divodem byla predev§im predpokladand aktualizace
map, kterou si bezpochyby vyzadé prekotny vyvoj na poli mezindrodnich vztahu. Vytvorené
Sablony je mozné vyuzivat i pro dalsi zpracovani prostorovych dat. Vystupem ndmi pouzité
metody byly mapy ve formatu SVG (Scalable Vector Graphics), které byly pomoci pro-
gramu Inkscape (grafickd editace a transformace do formétu Postscript) a GSVIEW32.EXE,
A Ghostscript graphical interface pfevedeny do formétu PDF urcéeného pro vysledny tisk.

Pro generovani map byly pouzity forméty zalozené na bézi znackovacitho jazyka XML (eX-
tensible Markup Language) a piibuzné technologie. Konkrétné se jednalo o forméty ([Cer2007a],
[Bar2007]):

1. Vlastni XML schéma (soubor _atlas.xml) popisujici jednotlivé mapy atlasu, mapové
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symboly, barevné stupnice (barevné stupnice vétsinou pochazi z webovych stranek Cyn-
thie A. Brewer!) a forméaty vyslednych map.

2. XML Namespaces (jmenné prostory) umoznujici pouzivat v jednom dokumentu vice
typu znaceni neboli vice znacek (tagu) pro elementy a atributy. Napiiklad dokument
_atlas.xml obsahuje elementy definované ve vlastnim znaceni a také prvky ze schématu
SVG. Podobné i transformaé¢ni styl se sklad4 z prvku jazyku XSLT, XLink a SVG.

3. JML neboli JUMP GML (Geography Markup Language) predstavujici specifickou pod-
mnozinu jazyka GML, ktery je primarné uréeny pro popis geografickych dat. Format
JML slouzil ke kédovani geoprostorovych i atributovych dat.

4. XSLT (eXtensible Stylesheet Language Transformation), ktery je sou¢édsti komplexniho
stylového a transformaéniho jazyka XSL (eXtensible Stylesheet Language). XSLT se
pouziva pro transformaci XML do jinych, nejen XML formatt. Transformaéni styl slouzi
k pfevodu datovych souboru (formaty JML a XML) na vlastni mapu (forméat SVG). Pro
tvorbu atlasu byly nejprve pouzivany Sablony (soubor _atlas.xsl) zapsané v kombinaci
prvni verze jazyka XSLT a jejtho rozsiteni EXSLT. V ¢ervnu 2006 doslo k piepsani
Sablon nové verze XSLT 2.0.

5. XPath (XML Path Language) predstavuje dotazovaci jazyk urceny pro vybér jednot-
livych ¢asti XML dokumentu. Pfi tvorbé atlasu byl jazyk XPath pouzivany pro vybér
jednotlivych ¢dsti mapy (napi. zemépisnd sit, popisky, diagramy apod.), které byly
nasledné zpracovavany transformacnim procesorem podle zasad transformaéniho stylu.
V prubéhu tvorby atlasu doslo podobné jako v piipadé XSLT ke zméné verze XPath —
nyni je v souboru _atlas.xsl pouzivan XPath 2.0.

6. XLink (XML Linking Language) umozinuje odkazy mezi XML dokumenty i mezi jeho
¢astmi. Oproti odkazium znamym z HTML umoziuje i dvousmérné nebo dokonce vice-
smérné odkazy. V jednotlivych mapéach se XLink 1.0 pouziva pro odkazy na prislusné
barevné prechody, pficemz puvodné mél slouzit také k vytvofeni vazeb mezi popisem
symbolu a jeho lokalizaci.

7. SVG (Scalable Vector Graphics) je otevieny vektorovy formét urceny piedevsim pro
popis a distribuci dvourozmérnych vektorovych dat v prostiedi internetu (vice viz
[Cer2006b]). Mapy byly generovany ve formétu SVG 1.1.

8. XHTML (eXtensible HyperText Markup Language) je jazyk urc¢eny pro popis obsahu
www stranek. Jednd se o pfimého ndslednika velice populdrniho jazyka HTML (Hy-
perText Markup Language), resp. o propojeni HTML a XML. V projektu Atlas me-
zindrodnich vztahu se jazyk XHTML 1.0 Strict spoleéné s kaskadovymi styly pouzil pro
definovani webovych strdnek s jednotlivymi mapami, které slouzily pro jejich prohlizeni
a pripadné revize.

9. CSS (Cascading StyleSheet, kaskddové styly) je jednoduchy stylovy jazyk uzivany piede-
vsim ve spojeni s HTML k definovéani vizualiza¢nich pravidel. V nasem piipadé kaskadové
styly (verze 2.1) poslouzily jednak pro popis vizualiza¢nich pravidel pro webovou stranku
s ukdzkami map a predev§im pro urceni vizualizacnich pravidel jednotlivych map. K

"http://www.personal .psu.edu/cab38/ColorBrewer/ColorBrewer_intro.html
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mapam jsou kaskddové styly pfipojeny dvéma zpusoby — spole¢né vizualizac¢ni vlast-
nosti jsou k mapam pfipojeny pomoci externiho stylu (zakladni_styl.css) a nékteré spe-
cifické vlastnosti jsou popsdny pomoci inline styli a XML prezenta¢nich atributu — oba
zpusoby jsou zapsany jako atributy ptislusnych elementu.

Vlastni generovani map probihalo na principu pfifazeni vizualiza¢niho stylu jednotlivym da-
tovym soubort. Pfislusny styl a vstupni data byly zpracovany pomoci XSLT procesoru — v
piipadé Atlasu mezindrodnich vztahu byl pouzity volné Sifitelny produkt Saxon 8.8 verze
B, ktery implementuje jazyky XSLT 2.0, XPath 2.0 (starsi verze XSLT a XPath jsou také
podporovany), XQuery 1.0 a XML Schema 1.0. Vice o generovani map prostrednictvim XSLT
styltt viz [Ten2003], [Cer2006a], [Cer2007b].

Vstupni datové vrstvy Fopis map (_atlas.xml) I
+ Vektorové mapy I
| XSLT procesor [;‘J A
* Kaskadove styly |

| XSLT Sablony |

Optimalizace procesu generovani map

Zvoleny postup — generovani map ve formatu XML z XML dat pomoci stylu zapsanych v
XML s sebou pfinasi nasledujici vyhody [Bar2007]:

Aplikace je sestavena vyhradné z nekomercniho software. Uzivatel muze téméf vsechny
finanéni prostiredky pouzit na nakup kvalitnich datovych sad.

S XML soubory lze pracovat bez ohledu na pouzivané technologie, operaéni systém
nebo softwarové vybaveni. Uzivatelé XML maji k dispozici velké mnozstvi nejruznéjsiho
software — editory, parsery (programy pro kontrolu XML syntaxe), validatory, prohlizece,
XSLT procesory (prostiedky pro préaci se stylovymi jazyky), konvertory a dalsi. Velky
podil mezi XML software maji programy sifené pomoci néjaké oteviené licence.

XML je velice rozsifenou technologii — na internetu se nachézi obrovské mnozstvi in-
formaci ve formé ¢lanku, piispévka z odbornych konferenci, tutoridlii, mailovych kon-
ferenci apod. Napiiklad téméf jedna ¢tvrtina v8ech piispévkil na konferenci SVG Open
2005 v nizozemském Eshende byla vénovana geografickym informaénim technologiim,
predevsim tvorbé map.

Pomoci stylovych a transformaénich jazykt dochézi k oddéleni obsahu dokumentu
od vizualizacnich pravidel. Proto lze XML dokumenty velice snadno pfizpusobovat
konkrétnim potfebam uzivatele. Na druhou stranu pouzivani stylu s sebou pfindsi jed-
notny vzhled v8ech dokumentu s moznosti jednoduché a predevsim rychlé aktualizace.

Za celou aplikaci stoji pouze jedina technologie. Navic technologie, kterd se velice rychle
vyviji, ale je podporovand (v ruzné mite) vétsinou svétovych vyrobeu software.

P1i vlastni tvorbé map dochézelo k fadé chyb, které byly zpusobeny piredevsim nezkuSenosti
s projekty obdobného rozsahu a tématického zaméteni (za upozornéni na chyby a postiehy v
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prubéhu tvorby map i po vydani publikace je zapotiebi podékovat celému autorskému kolek-
tivu, dale predevsim Ing. Janu Pravdovi, DrSc. a také Prof. RNDr. Vitu Vozenilekovi, CSc.,
Doc. RNDr. Jaromiru Kamnokovi, CSc. a Mgr. Monice Cechurové, PhD.). Navrhované zmény,
které ¢astetné eliminuji zjisténé nedostatky, muzeme rozdélit do péti zakladnich skupin:

1. Popis generovanych map.

2. Optimalizace vstupnich dat.

3. Optimalizace transformacnich sablon.
4. Odstranéni kartografickych nedostatki.

5. ZlepSeni datového a komunika¢niho toku.

Popis generovanych map

V soucasné dobé prudce narusta pocet geoprostorovych dat, véetné kartografickych vystupu.
Proto je nutné vytvaret podrobné a standardizované popisy veskerych datovych soubori.
Tentyz problém fesi také smérnice INSPIRE (INfrastructure for SPatial InfoRmation in Eu-
rope), jejimz jednim tkolem je prosazeni pouzivdni metadat. Metadatovy popis je dulezity
nejen z legislativniho hlediska, ale také z pohledu sémantického webu, kdy metadatové zaznamy
umozni efektivnéjsi vyhleddavani a pouzivani nejruznéjsich katalogovych sluzeb.

Pro piipad vytvoieni elektronické verze atlasu nebo aktualizaci tisténé verze atlasu v di-
gitalni formé bude nutné doplnit generované mapy metadatovymi zaznamy. Obsah metadat
by se mél #idit mezindrodni normou ISO 19115 a smérnici INSPIRE. Z hlediska forméatu je
dilezitd jeho otevienost a standardizace — jako nejvhodnéjsi se jevi forméat na bazi XML
DCMI (Dublin Core Metadata Initiative). Zafazeni XML metadatového formatu umozni ge-
nerovani nékterych metadatovych zdznamu pomoci XSLT piimo z popisu map (napf. nézev
mapy). Dalsi moznosti je vlozeni metadatovych zaznamu ve formatu DCMI piimo do popisu
mapy (soubor _atlas.xml) pomoci XML Namespaces.

Metadatovy popis by mél byt pfipojen nejen k jednotlivym mapam, ale také k vytvorenym
Sablondam, popisnym soubortim, schématim, stylim nebo webovym strankam, které jsou
nedilnou soucasti celého projektu.

Optimalizace vstupnich dat

Vstupni datové vrstvy byly prevzaty z datovych sad distribuovanych spole¢nosti ESRI. Data
obsahovala drobné chyby z hlediska obsahu, napifklad Spanélsko pfifazené do Afriky nebo
chybéjici zakresleni statu Vatikan. Vzhledem ke staii dat bylo zapotiebi také doplnéni nového
statniho celku — Vychodni Timor, a zmén atributu u nékterych zemi (napiiklad prejmenovani
statu Zair na Kongo).

Vzhledem k rozsahu dat a redundantni podrobmnosti by bylo vhodné pted vlastnim zpra-
covanim data generalizovat. Jednd se predevsim o zjednoduseni obryst kontinentu (pro potieby
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atlasu byla data velice podrobnd) a spojeni nékterych jednoduchych linif do fetézce linii. Jedi-
nou formou generalizace aplikovanou na vstupni data bylo odstranéni nadbyteénych atributu
(napf. kédy mén apod.).

Dalsi zménou, kterd byla nezbytnd z pohledu procesu transformace dat do kartografického
vystupu, bylo prevedeni puvodnich dat z formatu Shapefile do formatu JUMP GML. Tato
zména znamenala narust objemu dat o vice nez 400%.

Mezi vstupni data se také zdrojovy dokument _atlas.xml, ktery obsahuje popis jednotlivych
map a dal§ich pouzitych nédstroju, napiiklad kartografickych barevnych stupnic. Zdkladnim
vylepSenim tohoto souboru je vytvofeni schématu, které bude popisovat jednotlivé prvky
dokumentu, jejich vzajemné vazby a piipadnd omezeni nebo tzv. ,business rules®. Schéma
by mélo slouzit také ke kontrole a validaci zdrojového souboru a zaroven by mélo zajistit
prenositelnost tohoto zakladniho stavebniho prvku aplikace do jinych projektu a pripadnd
rozsifeni. Tento schémovy soubor by mohl byt soucasti Sirsiho schématu jazyka popisujici
mapy a jiné kartografické produkty. Soucédsti schématu by mohly byt vazby na jiz existujici
XML derivaty zabyvajici se geografickymi daty (metadatovy popis, jazyk definuji diagramové
prvky mapy apod.). Jako v soucasnosti nejvhodnéjsi schémovy jazyk se jevi RELAX NG
doplnény o datové typy pouzivané v jazyku W3C XML Schema a nékteré konstrukce jazyka
Schematron.

Optimalizace transformacnich Sablon

Dalsi vylepseni se tyka také transformacnich Sablon, které slouzily k prevadéni vstupnich sou-
bort prostorovych dat na digitalni mapy publikované v Atlasu mezinarodnich vztaha. Optima-
lizace Sablon spoc¢iva jednak ve zkréceni kddu (odstranéni nadbytec¢nych prvki, modularizace,
sestavovani jednotlivych interpretacnich kartografickych metod jako sekvenci zakladnich mo-
duli) a také v implementaci vSech novych prvka jazyki XSLT 2.0 a XPath 2.0. Z pohledu
aplikace transformaé¢nich a dotazovacich jazyku zaloZenych na bézi XML do kartografie jsou
dilezité zejména nasledujici vlastnosti obou vyse uvedenych jazyku:

e Pro digitélni kartografii (predevsim pro generovani map) je vyhodnd prace sekvencemi
a textovymi Fetézci, které mohou predstavovat seznamy soufadnic (napf. ve formatu
GML nebo SVG). Otazkou je rychlost transformaé¢nich procesoru, které jsou vétsinou
napsany v Javé, pii zpracovani takového objemu dat, ktery je v oblasti geoinformacnich
technologii bézny.

e Prohledavani a roziazovani rozsahlych dokumenti obsahujici prostorova data s velkym
poctem atributi zjednodusi a ziejmé také zrychli pouzivani klicu a moznost seskupovéani
dat na zékladé zadaného vyrazu (velice jednoduse se budou napiiklad fadit obce na
zékladé piislusnosti k obci s rozsifenou pusobnosti).

e XSLT 2.0 integrovala tfadu funkci EXSLT, které jsou pii tvorbé digitdlnich map ne-
zbytné. Napiiklad se jednd o matematické funkce (soucet, prumér, maximum, mini-
mum) pouzivané pii tvorbé grafu a diagramu pii generovani kartodiagramu nebo pii
generovani intervalu stupnic pii generovani kartogrami.

e Price s datovymi typy XML Schema, které jsou ptebirany i do dalsich aplikaci (napf.
jazyky RELAX NG, OWL) je dulezita z hlediska tvorby obecného sémantického doku-
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mentu a také snazsi kontrole spravnosti dokumentu (zabrani se tak napiiklad pouzivani
textovych Fetézu misto ¢isel apod.).

e Préce s reguldrnimi vyrazy patii mezi dalsi vyhody druhé verze XSLT. Napiiklad v SVG
souborech pujde odstranit vysoké hodnoty jednotlivych soufadnic (dojde ke zmensen{
velikosti soubortl), ,,odfiznuta* hodnota bude do souboru vracena pouze jednou ve formé
translaéni transformace.

e XSLT zdsadné zménilo charakter. Od stylového jazyku (jakési dokonalejsi verze kaskado-
vych styli) se posouvé spise do oblasti programovacich jazyku, o ¢emz svédéi doplnéni
a zdokonaleni préace s funkcemi, podminéné vyrazy apod. [Ni¢2005]

Vy8si drovni optimalizace bréni nizka droven implementace XSLT 2.0 a XPath 2.0 (stejny
problém maji i jiné XML technologie jako napiiklad SVG) v ruznych nastrojich. Vyjimku
tvoii XSLT procesor Saxon pouzivany pro generovani map atlasu.

V budoucnosti (v pfipadé dalstho vyuzivani transformacnich stylu) by meély byt do trans-
formacniho stylu doplnény dalsi Sablony pro generovani dalsich kartografickych interpreta¢nich
metod (ruzné typy kartogramu nebo kartodiagramu) a pro analyzu dat (tvorba stupnic, grafy
¢etnosti...). V souvislosti s rozsifenim transformacniho stylu bude dokument _atlas.xsl modu-
larizovan (rozdélen na nékolik mensich vzdjemné propojenych soubort).

Odstranéni kartografickych nedostatka

Kartografické nedostatky se projevuji predevsim diky tzv. ,,autorské slepoté“, diky niz tvircim
map uniknou nékteré dil¢i nedostatky ve vyuzivani kartografickych interpreta¢nich metod. V
piipadé Atlasu mezinarodnich vztahu se jednd o

e Volbu kartografického zobrazeni, kterd byla determinovéana ,geodetickym pohledem “
na zobrazovanou problematiku. Jinymi slovy pii volbé kartografického zobrazeni byla
dulezit4 minimalizace zkresleni a vyslednd kompozice mapy pied zvyraznénim oblasti,
které jsou z pohledu mezinarodnich vztahu potfebné (napt. rovnikova Afrika) — , geo-
graficky pohled“.

e Ruzné velikosti pisma pouzité na Politické mapé svéta evokuji ruzny vyznam popiso-
vanych objektu (statu).

e Otazky vyvolala také pouzitd terminologie. Vzhledem k poméru map a doprovodného
textu by mohla byt publikace oznacena nikoli jako atlas, ale spiSe jako mapova ency-
klopedie.

Zlepseni datového a komunikaéniho toku

Zlepseni datového a komunika¢niho toku (napi. Komunikace mezi ¢leny autorského kolektivu,
verzovani jednotlivych fézi, forma, zpusob a ¢etnost zdlohovani apod.) patii v soucasnosti
mezi aktudlni problémy kartografie. Cinnost kartografa by méla spocivat v ¥zeni a vedeni
celého atlasového projektu a také v korigovani ,autorské slepoty“ spolupracovniku (tvurcu
dat, marketingovych specialisti, designéri apod.).
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V nasem konkrétnim piipadé se ukazala jako velice problematickda komunikace mezi jednot-
livymi ¢leny rozsahlého kolektivu autorii. Resenim by mohlo byt napiiklad pouziti softwaru
pro vedeni projektu (pro pifklad uvedme produkt Microsoft Office Project 2007). V prubéhu
praci jsme se pokusili zavést alespon online tvorbu a sdileni dokumentu (docs.google.com),
coz se vSak nakonec nesetkalo s patficnym ohlasem. Data byla predavana v ruznych formatech
(Casto se jednalo o texty ve formatu DOC nebo tabulky ve formétu XLS), které nemohly byt
automaticky prevadény do formatu zpracovatelnych prostfednictvim geoinformaénich tech-
nologii.

V procesu generovani map se vyskytuji i dalsi rizikova mista, kterd ovSem nejdou elimino-
vat zménou pracovniho postupu. Zménu musi vyvolat pfedevsim vyrobci podpirného soft-
ware. Mezi nejvyraznéjsi nedostatky patif slabsi podpora formatu SVG a rychlost zpracovani
velkého mnozstvi dat interpretacnim jazykem Java.

V atlasu nejsou vyuzity veskeré moznosti vektorového formatu SVG. SVG napiiklad umoziuje
velice elegantni a jednoduché definovani symbola. Ty je mozné zapsat pouze jednou a dalsi
pouziti téchto symboll lze zajistit pomoci odkazi, ktery je zapsany v jazyku XLink. U ta-
kového symbolu je mozné nejen zadat soufadnice nového umisténi, ale ,novému” symbolu
lze piidat ,nové” atributy, napiiklad transformaci (SVG umoziuje pouzivani zmény méfitka,
zkoseni, posun a rotace) nebo jiny vizualizacni styl. Bohuzel ne kazdy software umoznuje re-
gulérni predavéni symbolu pomoci XLink odkazu (stejné typ odkazu ovsem funguje v piipadé
barevnych prechodu — gradientu). Proto bylo nutné veskeré symboly pomoci stylu a trans-
formaéniho procesu do vysledné mapy kopirovat, ¢imz se zvlasté v piipadeé slozitych symbolt
zvétsila velikost vysledného souboru. Slabsi podporu ze strany vyrobcii software maji i dalsi
vlastnosti formatu SVG jako napiiklad animace, vzorky, ofezové cesty nebo podpora mul-
timédii.

Jednim z dalsich problému byla rychlost aplikaci zalozenych na interpreta¢nim jazyku Java.
V jazyce Java byly vytvoieny stézejni aplikace pouzivané pro zpracovani map atlasu, jako
napiiklad transformaéni procesor Saxon, GIS software pro zpracovani dat OpenJUMP a gra-
ficky editor Inkscape — duvodem pro vybér téchto aplikaci byly predev§im multiplatformnost
a otevienost. Tyto aplikace velice obtizné a pomalu zpracovavaly rozsihla data (prumérny
JML soubor — 14,5 MB, prumérny SVG soubor — 85 MB, prumérny PS soubor — 14 MB,
vyslednd mapa ve formatu PDF — 1,9 MB).

Zavér

V Ceské republice byla kartograficka atlasové tvorba v neddvné minulosti pomérné opomijena.
Tento prispévek shrnuje zkusenosti ziskané béhem vice nez ro¢ni prace na Atlasu mezinarodnich
vztahu. Navrhovand zlepSeni 1ze rozdélit do dvou skupin:

1. Optimalizace tykajici se pouzité technologie, kterd je svym zpusobem specificka a navic
je stale ve vyvoji.

2. Optimalizace standardnich kartografickych procesu (ziskdvani, hodnoceni a modifikace
vstupnich dat, kartografické postupy, metody a pouzité prvky).

3. Zkvalitnéni komunika¢nich procesu v ramci autorského kolektivu.
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Pouzivani webovych technologii pii tvorbé atlasu je velice zajimavou technologii, ktera od-
povidd soucasnym aktudlnim trendum svétové kartografie (ICA Research Agenda [Vir2007]).
Z tohoto duvodu by mohly navrhované optimaliza¢ni procesy slouzit jako podklad pro dalsi
projekty podobného charakteru.
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